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Disciplina: Carga horaria:
Gestao e Empreendedorismo 30h

EMENTA

Introducao ao Empreendedorismo. Abordagem sobre identificacao e validacao de oportunidades de
negdcio. Modelos de negdcios e estratégias empreendedoras. Inovacao e propriedade intelectual.
Ecossistemas de inovacdo e no marco regulatério voltado a ciéncia, tecnologia e inovacao.

PROGRAMA

OBJETIVOS

» Desenvolver competéncias ao perfil empreendedor,a partir de atividades tedricas e praticas
mediadas por tecnologias digitais, demonstrando capacidade de analisar oportunidades, propor
solucdes inovadoras e planejar iniciativas que possam resultar na criacdao de um negdcio préprio
ou na aplicacao do pensamento empreendedor em diferentes contextos profissionais.

» Desenvolver habilidades alinhadas as demandas contemporanea,marcadas pelo avanco das
tecnologias da informacao, por novos formatos organizacionais e pelos processos e sistemas que
impulsionam a inovacao tecnolégica.

BASES CIENTIFICO-TECNOLOGICAS (CONTEUDOS)
1. Gestao Aplicada ao Empreendedorismo
1.1. Fundamentos da gestdo e estruturas organizacionais.
1.2. Gestdo de pessoas: lideranca, trabalho em equipe e comunicacao.
1.3. Gestdo financeira: custos, precificacao e fluxo de caixa.
1.4. Gestao de marketing: composto de marketing e posicionamento inicial.
1.5. Gestdo de processos: organizacdo, qualidade e eficiéncia em pequenos negdcios.
2. Introducao ao Empreendedorismo
2.1. Conceito de Empreendedorismo.
2.2. Processo Empreendedor.
2.3. Teoria Econ6mica e Teoria Comportamental.
3. Identificacdao e Validacdao de Oportunidades de Negdcio
3.1. Proposta de Valor.

3.2. Modelo 3M e Técnicas de Validacéo de Ideias.
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3.3. Andlise de Mercado e Segmentacao de Clientes.
4. Modelos de Negécios e Estratégia
4.1. Modelo de Negécios Canvas.

4.2. Arquitetura e Estratégia do Modelo de Negécio (Modelo Desagregado; Cauda Longa;
Freemium; e Isca e Anzol).

4.3. Design Thinking.
4.4, Startup Enxuta (Lean Startup).
4.5. Desenvolvimento de Clientes (Customer Development).
4.6. Plano de Negdcios.
5. Ecossistema de Inovacao e Propriedade Intelectual
5.1. Conceito de Inovacao e suas tipologias.
5.2. Inovacao Aberta.
5.3. Fundamentos da propriedade Intelectual.
5.4. Sistema Brasileiro de Concessao e Garantia de Direitos de Propriedade Intelectual.
5.5. Parques Tecnolégicos, Incubadoras e Aceleradoras de empresas.
5.6. Hélice Triplice.
5.7. Marco Regulatério da Ciéncia, Tecnologia e Inovacao (Lei 13.243/2016 e Decreto 9.283/2018).

6. Visita virtual a um ambiente de inovacao e empreendedorismo por meio de tours digitais,
videos institucionais, entrevistas gravadas, materiais multimidia ou plataformas virtuais de incubadoras,
aceleradoras ou parques tecnoldgicos, com o objetivo de compreender o funcionamento dos
ecossistemas de inovacao, seus servicos, processos e impactos no desenvolvimento de novos
empreendimentos.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Serao adotadas metodologias préprias da Educacao a Distancia, combinando momentos sincronos e
assincronos. Incluem-se:

. Videoaulas e webconferéncias interativas;

. Féruns de discussao;

. Estudos de caso mediados por plataformas digitais;

. Trilhas de aprendizagem assincronas;

. Atividades colaborativas online;

. Aprendizagem baseada em problemas e em projetos mediada por ambientes virtuais;
. Gamificagao digital;

. Tutoria ativa e feedback continuo no AVA.
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RECURSOS DIDATICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serdo utilizados os seguintes recursos didaticos:

- Plataforma Moodle, com utilizacdo de ferramentas interativas como féruns, chats, questionérios,
tarefas e wikis;

- Materiais didaticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteldos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos cientificos e recursos multimidia;

- Ferramentas digitais de apoio a pesquisa, producdo e colaboracao.
ACOES EXTENSIONISTAS

Nao ha previsao de acbes extensionistas para este componente curricular.
AVALIACAO

A avaliacdo considerard atividades realizadas no AVA, incluindo:

. Provas e questionarios online;

. Participagao em féruns e atividades sincronas;

. Entregas individuais e em grupo;

. Elaboracao de Modelo de Negécio Canvas ou Plano de Negdcios por meio de ferramentas digitais;

. Apresentacao remota dos projetos desenvolvidos (video, apresentacao gravada ou
webconferéncia).

BIBLIOGRAFIA BASICA

BESSANT, J.; TIDD, J. Inovacao e empreendedorismo. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2019.

u b~ WN PR

HISRICH, R. D.; PETERS, M. P.; SHEPHERD, D. A. Empreendedorismo. Porto Alegre: Amgh Editora,2014.

OSTERWALDER, A.; PIGNEUR, Y. Business model generation: inovacdo em modelos de negécios.
Riode Janeiro: Alta Books, 2020.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BLANK, Steve; DORF, Bob. Startup: manual do empreendedor. Porto Alegre: Alta Books Editora, 2014.

BROWN, Tim. Design Thinking: uma metodologia poderosa para decretar o fim das velhas ideias.
PortoAlegre: Alta Books, 2020.

RIES, Eric. A startup enxuta. Sdo Paulo: Leya, 2012.
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